researcher

investigacion
publicaciones
libros

VIDEO EN LATINOAMERICA. Una historia critica. Brumaria y Red de Centros Culturales de
Espafia de AECID. Madrid, 2008.

NET.ART. Practicas estéticas y politicas en la Red. Coautor: Lourdes Cilleruelo. Brumaria y
Universidad de Barcelona. Madrid, 2006.

VIDEO: PRIMERA ETAPA. El video en el contexto social y artistico de los afios 60/70.
Brumaria Madrid. 2004. Premio a la Creacién y Critica de Arte 2005 Fundacié Espais de
Girona. 22 edicién en 2006 - 32 ediciéon 2007.

El video y las vanguardias histéricas. Coleccién Textos Docentes n.95. Universidad de

Barcelona, 1997.

Video digital de creaciéon. Manual Universitario. Universidad Oberta de Catalunya UOC.
2004.

articulos y ensayos

Experimentacion artistica y praxis ética en el ambito de la tecnociencia. En
Metamétodo. Metodologias compartidas en procesos artisticos. Comanegra, Grupo de
investigacion IMARTE, Universidad de Barcelona, pp.123-142. ISBN: 978-84-16033-27-0.
2014

Sentido y responsabilidad: Una perspectiva bioética sobre la creacion, mutacion e

hibridacién experimental en el campo interdisciplinar de la tecnhociencia y el

arte. Revista BRAC: Barcelona, Research, Art, Creation, 2(2), Hipatia Press, UB, doi:
10.4471/brac.2014.07. pp. 137-168. 2014.

Curaduria e Internet: optimizacién y cuestionamiento de criterios y estructuras. En
Arte y museos del siglo XXI. Entre los nuevos dmbitos y las inserciones tecnoldgicas. M? Luisa
Bellido Gant (ed.) Coleccion Accion y Cultura n. 8, Editorial UOC, Barcelona. 2014.

Game art y espiritu Fluxus: una conexién subversiva y desmitificadora del arte. En
Puntos de encuento en la Iconosfera. Interacciones en el audiovisual. Antoni Mercader y Rafael

Suarez (eds.) Coleccidn Comunicacion Activa n. 11. Universidad de Barcelona. 2013.

Video y Net.art. Arte y comunicacion en la era de la mitificacion

tecnolégica. En Narrativas digitales y tecnologias de la imagen. Menene Gras (ed.) Casa Asia
y Ministerio de Educacién, Cultura y Deporte. Espafiol e inglés. Madrid. 2012. (Y

en EXIT Express. n. 31. 2007).
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Preservar y documentar: la posibilidad de supervivencia del arte audiovisual. En 700
artistas del audiovisual experimental del Ecuador (1929-2011), Maria Belén Moncayo
(ed.). AANME (Asociacion Archivo Nuevos Medios), Quito, Ecuador. 2011.

Rebobinando. Balance histérico de la entrada del video en el estado espafiol. En Caras
B de la Historia del Video Arte en Espafia. AECID y mimadre ediciones, Madrid. 2011. (Revision

ampliada del texto publicado en Revista Papers d’Art n.88 en 2006). En Blogs & Docs en
2012.

Arte y Redes. Mutacién evolutiva de roles y estructuras en la produccién cultural. En
Impresién Expandida, Simposium 2009. Facultad de Bellas Artes de la UB y Ministerio de
Ciencia e Innovacién, Barcelona. 2011.

La escena del video en la Barcelona de los 90: La creacién de un publico. Catalogo
VideoStorias, Artium Centro-Museo Vasco de Arte Contemporaneo, Vitoria-Gasteiz. 2011.

Cortocicuitando. Experiencias artisticas de juego y su inmersion en la realidad. En
Certeza Simulada. Nuevas Fronteras de la Ciencia, el Arte y el Pensamiento. Generalitat de
Catalunya, Ara Llibres y Arts Santa Médnica, Barcelona. 2010.

Videojuegos - | will not make any more boring art. Subvirtiendo elitismo y

banalidad. En el nUmero 6 Tecnologias Expandidas de Cibertronic, Universidad Nacional
Tres de Febrero de Buenos Aires, Argentina. 2010.

El toro por los cuernos. Problematizando la curaduria transnacional en
Latinoamérica. Laura Baigorriy Andrea Ruiz. En HIBRIDO & PURO. Prdcticas curatoriales en
el arte contempordneo. Ediciones Centro Cultural Espafia-Cérdoba, Cérdoba, Argentina.
20009.

Practicas curatoriales en la era del prosumer ubicuo: lastres y puntos de
fuga. En Prdcticas curatoriales para las Artes Tecnoldgicas. Calibrando / Disefiando Contextos.
Rodrigo Alonso (ed.). Espacio Fundacion Teléfonica de Buenos Aires. 2009.

Videoarde. Una vision extranjera del video critico en Latinoamérica y Caribe. Parte
I: Video critico todavia. Parte II: El toro por los cuernos. Texto curatorial de la muestra
VIDEOARDE. Video critico en Latinoamérica y Caribe. Red de Centros Culturales de AECID.
20009.

Vidaman: Esencia y apariencia, Catalogo VIDEOMAN. Fernando Llanos, Museo de Arte
Contemporaneo de Morelia, México, 2008.

I will not make any more boring art. Subvirtiendo elitismo y banalidad. Catalogo La
Trilogia del Juego. Homo Ludens Ludens, Gameworld y Playware. Laboral Centro de Arte y

Creacion Industrial de Gijon. 2008.

Game Art. Nuevos entornos creativos para el arte y el juego. En Playware, Gameworld.
Expansion Pack. Laboral Centro de Arte de Gijon. 2007.
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Artistas Latinos making Global Art. Digital Event 07, Media and New Media Exhibition,
de e-fagia, Toronto (Canada). 2007.

La pantalla como lienzo. La dimensién contempordnea de la no-pintura. En
Interzonas 06 Diputacion Provincial de Zaragoza. 2007.

En la brecha. Videojuegos sobre fronteras e inmigracion. Catalogo Arte Nuevo
Interactiva07 Bienal internacional, Mérida (México). 2007.

PAIK TV. Homenaje a un mongol visionario. Catalogo Nam june Paik y Corea: de lo

fantdstico a lo hiperreal, Menene Gras (ed.), Casa Asia de Barcelona, 2007. (Y en el libro La
Television No Lo Filma. zemos98.org, UIA Andalucia e Instituto Andaluz de la Juventud.
Sevilla. 2006.

Desde la Red: una mirada critica. La practica del artivismo en Espafia (1994-2006).
Revista Papers d’Art n.91 Fundaci6 Espais d’Art Contemporani de Girona. 2007.

Del ready-made a la videoescultura. Pasando Por Duchamp. Shigeko Kubota. Catalogo
Primera Generacion. Arte e imagen en movimiento (1963-1986) Museo Nacional Centro de
Arte Reina Sofia de Madrid, 2006.

Ana Medieta. La huella de una tragedia. Catalogo Primera Generacion. Arte e imagen en
movimiento (1963-1986). Museo Nacional Centro de Arte Reina Sofia de Madrid. 2006.

Proyectos crudos. La posibilidad como obra. Catdlogo Raw Idees. Institut de Cultura de la
ciudad de Olot (Girona). 2006.

Intervenciones estéticas y politicas en la Red. No mas arte, s6lo vida 4.0. Catalogo La
cdmara doblada. Néstor Torrens. CAAM, Las Palmas de Gran Canarias. 2006.

Game as Critic as Art 3.0. En Gaming Realities: the Challenge of Digital Culture.
Santorineos & Dimitriadi (eds.) Fournos, Atenas (Grecia). 2006. Y en Revista a minima n.
16. Barcelona. 2006.

El efecto déja vu. Coincidencias y disidencias entre los procesos legitimadores del
video y del net.art. Catalogo Omisa. Robot de compafiia y otros usos. Ricardo Trigo. IGACy
Ayuntamiento de Girona. 2006.

Aceptamos pulpo. Apuntes sobre las relaciones entre imagen y palabra en el video
experimental. Coautor Job Ramos. Catalogo SCRABBLE. Video, Lenguaje, Abstraccion.
Centro Atlantico de Arte Moderno de Las Palmas de Gran Canaria. 2006.

Détournez les jeux vidéo! Revista Sklunk n.01. Association Arscenic. Francia. 2006.

Video y creacién colectiva: azar y necesidad (pdf.) Version en inglés (pdf.) En Creacién e

Inteligencia Colectiva, zemos98.org, Instituto Andaluz de la Juventud e IUA. Sevilla. 2005.
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Viaje sin destino. Para no olvidar. (Sobre Espejos de Gustavo Romano). Catalogo Sobre
una realidad ineludible. Arte y compromiso en Argentina. MEIAC de Badajoz y Centro de Arte
Caja de Burgos. Javier Marroqui y David Arlandis (eds). 2005.

La obra de arte como alucinacion colectiva. Una conversacion con
0100101110101101.0RG. En Panorama 2004. Museo Comarcal de la Garrotxa, Olot
(Girona). 2004

Recapitulando; modelos de artivismo (1994-2003). Revista Artnodes. Node: Arte
activismo y tecnologia. Heterotopias glocales. UOC Barcelona, 2003.

Del artivismo simulatorio a las tacticas de suplantacion en la Red. No mas arte, sélo
vida. 2.0. Revista TELOS n.56. Fundacion Telefénica, Madrid, 2003.

SPIN. Adrenalina, derrota, sabotaje y duda. Catalogo VTV (Vitoria Territorio Visual).
Ayuntamiento de Vitoria-Gasteiz. 2001.

Todo muta. La legitimacién del net.art al margen del circuito artistico institucional.
En Data on line. Arte, informacidn y sentido en el territorio del caos, Mediateca CaixaForum,
Barcelona, 2001.

Muntadas on-line. Catalogo Festival de Video de Navarra. Dep. Educacion y Cultura,
Gobierno de Navarra. Pamplona, 1998.

El futuro ya no es lo que era. De la Guerrilla TV a la Resistencia en la Red:
Pensamiento de Aleph, 2000. También en Academia.

Muntadas (autour de la censure): + En Turbulences Vidéo n.13, Clermont-Ferrand (Francia)
1996. En la revista Banda Aparte n.11 Ed. La Mirada, Valencia, 1998.
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comisariado

MetaMétodo: Dialogos entre arte y ciencia. Con Alicia Vela y Antonia Vila. Exposicion del

grupo de investigacién I+D MetaMétodo. Metodologias compartidas y procesos artisticos
en la sociedad del Conocimiento. Facultad de BBAA de la UB. Centre El Carme de Badalona.
2014

iSiempre en la lucha! Videos de Luis Garciga, Javier Castro y Grethell Rasta. Mediateca
CaixaForum, Festival de Videoarte Loop 2009. Barcelona, 2009. Y en la IV Semana de Video
Iberoamericano. Filmoteca de Andalucia de Cérdoba. 2012.

Mecano Vital. Elias Le6n Siminiani. Videoakt. International Videoart Biennial. Loop 2011.
Barcelona, 2011.

VIDEOARDE. Video critico en Latinoamérica y Caribe. Inauguracion en el Centro Cultural

de Espafia en México DF. Itinerante en Montevideo, Quito, Guayaquil, Buenos Aires,
Cérdoba, Rosario, Manizales, Lima, Cuzco, Managua, Asuncién, Miami, Atenas, Estambul,
Casablanca, Rio de Janeiro, La Habana y Camagiiey. 2009-2015.

Homo Ludens on the net. Con Erich Berger. Para Sonar 2008. Barcelona, 2008.

Homo Ludens Ludens. Situando el juego en la cultura y sociedad

contemporaneas. Con Erich Berger y Daphne Dragona. En Laboral Centro de Arte 'y

Creacion Industrial de Gijon. 2008.

En la brecha. Videojuegos sobre fronteras e inmigracién. Arte Nuevo

InteractivaO7 Bienal de las Nuevas Artes, Mérida, Yucatan (México). 2007.

Eleva, Expande Resiste: Proyectos de Imagen. Con Job Ramos. En I-
dissabtes CaixaForum. Departamento de Disefio e Imagen, Facultat de Belles Arts,
Universidad de Barcelona. 2007.

Video espafiiol, una intencién critica. Fondo de la Mediateca de Caixaforum de Barcelona
para la IV Muestra Internacional Espacios a la Experimentacion MACD, Museo de Arte 'y
Disefio Contemporaneo de San José de Costa Rica. 2005.

Artistas Latinos making Global Art. La Casa Encendida, Obra Social Caja Madrid, 2002.

America Under Attack. Panorama 2001. Arte, teoria, nuevas tecnologias, musica y
cine. Museo Comarcal de la Garrotxa, Olot (Girona). 2001.

Net.art. VTV (Vitoria Territorio Visual). Centro Cultural Montehermoso. Ayuntamiento de
Vitoria-Gasteiz. 2001.

www.laurabaigorri.net 5




congresos y simposios

Mesa redonda con Joaquin Fargas y Leszek Brogowsky. Simposio Internacional Arte e
Investigacion. Metodologias compartidas en procesos artisticos. Grupo de investigacion

Imarte y Programa de Doctorado Estudios Avanzados en Producciones Artisticas, Facultad
de Bellas Artes de la Universidad de Barcelona y Hangar, Barcelona. 2014.

Clinica de Proyectos. Metaforas de la Supervivencia: La fragilidad de los entornos de la
naturaleza y el arte. Simposio FASE 5.0.Arte_Ciencia Tecnologia. Centro Cultural Recoleta

de Buenos Aires, Argentina. 2013.

Conferencia. Game art. Mas alla de las reglas del videojuego. Simposio de Videojuegos.

Facultad de Disefio Grafico de la Universidad Pontificia Bolivariana y EAFIT de Medellin.
Auditorio del Parque Explora de Medellin. Colombia. 2011

Conferencia. El toro por los cuernos (Manual de autodefensa basica). Curadurias
trasnacionales y casos audiovisuales del Simposio VIDEO EXPANDIDO. Nuevas fronteras

del audiovisual en Paraguay. Centro Cultural de Espafia Juan de Salazar, Asuncién,

Paraguay. 2010.

Organizacion del simposio VIDEO EXPANDIDO. Nuevas fronteras del audiovisual en

Paraguay. Coordinado por Fernando Moure. Centro Cultural de Espafia Juan de Salazar
de Asuncion, Paraguay, 2010.

Organizacion del simposio VIDEO EXPANDIDO. Nuevas fronteras del audiovisual en
Peru. Coordinado por José Carlos Mariategui. Centro Cultural de Espafia de Lima., Perd,
2010.

Ponencia. La historia desde el videoarte en América Latina. Cuando la creatividad
dispara con imagenes. Simposio Internacional de Cine Iberoamericano "El cine como
historia - La historia como cine", Romance Languages & Literatures Department y Real
Colegio Complutense de Harvard. Harvard Film Archive, Harvard University, Cambridge,
Massachusetts. 2010.

Conferencia. Videoarde. Una visidon extranjera del video critico en Latinoamérica y
Caribe. Festival Internacional de la Imagen. Centro Cultural Teatro Fundadores de
Manizales, Colombia 2010.

Ponencia. Cortocicuitando. Experiencias artisticas de juego y su inmersién en la
realidad. En Certeza Simulada. VIl Encuentros Nuevas Fronteras de la Ciencia, el Arte y el
Pensamiento. Generalitat de Catalunya y la Universidad de Barcelona, Arts Santa Ménica,
Barcelona. 2009.

Organizacion del simposio VIDEO EXPANDIDO. Nuevas fronteras del audiovisual en
Ecuador. Coordinado por Maria Belén Moncayo. Universidad Andina Simén Bolivar Quito,
Ecuador, 2009
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Direccion de la mesa de debate Procesos y Redes. Simposio Impresion Expandida, Grupo

de investigacion | + D Impresién Expandida de la Facultad de Bellas Artes de la Universidad
de Barcelona. 2009.

Organizacion del simposio VIDEO EXPANDIDO. Nuevas fronteras del audiovisual en
México. Coordinado por Fernando Llanos. Centro Cultural de Espafia en México DF. 2009.

Organizacién del simposio VIDEO EXPANDIDO. Nuevas fronteras del audiovisual en
Chile. Coordinado por Néstor Olhagaray. Centro Cultural de Espafia de Santiago de Chile.
2008.

Organizacion del simposio VIDEO EXPANDIDO. Nuevas fronteras del audiovisual en la
Argentina (parte Il). Coordinado por Gisela di Marco. Centro Cultural de Espafia en

Cérdoba y Centro Cultural Parque de Espafa de Rosario, Cordoba, Argentina, 2008.

Organizacion del simposio VIDEO EXPANDIDO. Nuevas fronteras del audiovisual en la

Argentina (parte I). Coordinado por Graciela Taquini Centro Cultural de Espafia en

Buenos Aires. Argentina, 2008.

Ponencia. Practicas curatoriales en la era del prosumer ubicuo: lastres y puntos de
fuga. Simposio internacional Practicas curatoriales para las Artes Tecnoldgicas. Calibrando
/ Diseflando contextos. Espacio Fundacién Telefénica de Buenos Aires. Argentina, 2008.

Organizacion del simposio VIDEO EXPANDIDO. Nuevas fronteras del audiovisual en
Uruguay. Coordinado por Enrique Aguerre. Centro Cultural de Espafia en Montevideo,
Uruguay, 2008.

. Simposio Internacional Homo Ludens Ludens. Laboral Centro de Arte y Creacion

Industrial de Gijon y Planetary Collegium de Gijén, 2008.

Organizacion del Simposio Internacional Homo Ludens Ludens. Con Erich Bergery

Daphne Dragona. Conferencia: I will not make any more boring art. Subvirtiendo
elitismo y banalidad Laboral Centro de Arte y Creacion Industrial de Gijon y
Planetarium College, University of Playmouth, UK. Gijén, 2008.

Ponencia. Live Cinema Archeology. Simposio Live Cinema. Mediateca Caixaforum,
Barcelona, 2007.

Conferencia. Video: Primera Etapa. Una aproximacion critica al
medio. Simposio Primera Generacion & Generacidn Futura. Creacion, colecciony
conservacion de video. Museo Nacional Centro de Arte Reina Sofia de Madrid. 2007.

Ponencia. Game as Critic as Art 3.2. Congreso Ars Games. Redefining Ars & Videogames,
Facultad de Bellas Artes de la Universidad Complutense de Madrid. 2006. Y en el Simposio
Gaming Realities: the Challenge of Digital Culture’ en Medi@terra 7" International Art &
Technology Festival de Atenas. Fournos, Center for the Digital Culture de Atenas (Grecia).
2006.
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Organizacion del Simposio Internacional. Game as Critic as Art. Videojuegos de caracter
critico realizados por artistas. Ponentes: Gonzalo Frasca, Anne-Marie Schleiner, Radwan
Kasmiya, Katharine Wild, Flavio Escribano y Rafael Fajardo. Mediateca CaixaForum
Barcelona, 2006.

Conferencia - debate. No mas arte, sélo vida 4.0. Con Ricardo Dominguez. Ciclo “Juego
Doble”. Centro Cultural de Espafia en Ciudad de México. Centro Multimedia/Centro
Nacional de las Artes de México y Centro Cultural de Espafia en México. 2006. También en:
Jornadas "web/net.art", Aula de Cultura "La LLotgeta" de la Obra Social CAM. Valencia,
2003; en El Banquete, Centro Conde Duque. Madrid, 2003; y en Panorama 2001. Arte,
teoria, nuevas tecnologias, musica y cine. Museo Comarcal de la Garrotxa, Olot (Girona),
2001.

Conferencia. El efecto déja vu. Coincidencias y disidencias entre los procesos
legitimadores del video y del net.art. Ciclo Estudi de cas: net.art 06. IGAC, Sala de
Exposiciones de la Rambla de Gerona. 2006.

Conferencia. La pantalla como lienzo: mas alla de la pintura. Simposio “La dimensién
conceptual contemporanea de la pintura y la frontera de los soportes en las aplicaciones
mediaticas”. Encuentros Europeos Arte Joven Interzonas 06. Palacio Sastago Zaragoza.
2006.

Ponencia. El pleito en el arte en la época de Internet. Simposio “Arte Ilegal”. Centro de
Arte Santa Moénica de Barcelona. 2006.

Ponencia. El efecto déja vu. Coincidencias y disidencias entre los procesos
legitimadores del video y del net.art. Simposio “Real Time. Una nueva gramatica
audiovisual”, Centro de Arte Santa Mdnica de Barcelona y Sonar 2005. Barcelona, 2005.

Ponencia. Proyectos artisticos de ciudadania online. Ciclo Ciutat Tolmi. Un proyecto
sobre las ciudades del individuo. Museo Es Baluard, Palma de Mallorca, 2005.

Conferencia. Game as Critic as Art 2.0. Ciclo Creacion e Inteligencia Colectiva. zemos98_7
y UNIA, La Cartuja (Sevilla) 2005.Y en las Sextas Jornadas de Artes y Medios Digitales.
Simposio: "Practicas de comunicacion emergentes en la cultura digital". AECI: Centro
Cultural Espafia de Cérdoba (Argentina), 2004.

Organizacion del Simposio Dreaming Orwell. Vigilancia y privacidad en la red
Participantes: de Connor McGarrigle (Irlanda), David Casacuberta, Fundacién
Rodriguez, Mercé Molist y el grupo LAN (Suiza). Mediateca

de CaixaForum, Barcelona. 2003.

Organizacion del Simposio Data on line. Arte, informacioén y sentido en el territorio del
caos. Ponentes: Alex Galloway (EEUU), José Luis Brea (Espafia) y Joachim Blanck (Alemania).
Mediateca del Centro Cultural "la Caixa" de Barcelona. 2001.
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Conferencia. Todo muta. La legitimacion del net.art al margen del circuito artistico
institucional. Simposio "Data on line. Arte, informacion y sentido en el territorio del caos",
Mediateca del Centro Cultural "la Caixa" de Barcelona, 2001.

Conferencia. El futuro ya no es lo que era. De la Guerrilla TV a la Resistencia en la Red.
XIll Festival de Video de Vitoria, 1999. Y en |l Encuentros sobre video, Facultad de Bellas
Artes de la Universidad de Salamanca, 1999.
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proyectos y grupos de investigacion

Proyecto I+D+| Metamétodo II: Arte e investigacién en las nuevas formas de la practica

artistica y metodologias compartidas en la sociedad del conocimiento. Programa Historia y
Arte. Cédigo oficial: HARD2012-39378-C0O3-01. Universidad de Barcelona. Ministerio de
Economia y Competitividad. 2012-2015.

Grupo. IMARTE. Investigacién en procesos artisticos i nuevas tecnologias. (Consolidado:
2014 SGR 1625). AGAUR, Generalitat de Catalunya. 2014-2016.

Proyecto I+D_ Metamétodo: metodologias compartidas y procesos artisticos en la sociedad
del conocimiento. Programa Historia y Arte. Codigo oficial: HAR2010-18453. Universidad de
Barcelona. Ministerio de Ciencia e Innovacién. 2011-2013.

Proyecto. Generacion de un archivo audiovisual en América Latina. Fase 1 ECUADOR.
Con Asociacion HAMACA. Programa para Actividades de Cooperacion y Ayuda al
Desarrollo. Cédigo oficial: AECID-10-CAP1-0616. 2011.

Proyecto I+D Impresion Expandida. Arte e impresion, la repercusion de los medios digitales
en el contexto del Arte Impreso. 2007-2009 (HUM2007-64757/ARTE). Universidad de
Barcelona. Ministerio de Educacién y Ciencia. Fondos FEDER.

Grupo. Prospecciones Binarias. ACT (Arte, Ciencia y Tecnologia). Métodos de visualizacion
cientifica. (Consolidado SGR-00395). 2005-2009. UBAR. Generalitat de Catalunya.

Proyecto I1+D Prospecciones Binarias Il. (BHA2003-02938). 2003-2006

Proyecto I1+D Prospecciones Binarias I. (BHA2000-0734). 2000-2003
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comités

Comisiones evaluadoras. Ayudas Fundacién BBVA a Proyectos de Investigacion en el area

de Humanidades Digitales. Y Ayudas Fundacién BBVA a la Videocreaciéon. Fundacién BBVA,
Madrid. 2014

Comité cientifico Arte e Investigacién. Metodologias compartidas en procesos artisticos.

Grupo de investigacion Imarte y el Programa de Doctorado Estudios Avanzados en
Producciones Artisticas, Facultad de Bellas Artes de la Universidad de Barcelona y Hangar,
Barcelona. 2014

Comité cientifico. | Congreso de la Sociedad Espafiola para las Ciencias del Videojuego,
CoSECIVi. Ars Santa Ménica, Departament de Cultura de la Generalitat de Catalunya,
Barcelona 2014.

Comité Cientifico Internacional de la 6th International Conference on Digital Arts Crossing
Digital Boundaries, University of Algarve en Faro, Portugal. 2012.

Comité Cientifico Internacional de la 5th International Conference on Digital Arts.
Unneeded Conversations. Practice and Theory of Art Facultad de Bellas Artes de la

Universidad de Porto, Lisboa en Guimardes, Portugal. 2010

Comité Cientifico Internacional de Artech 2008. IV Conferencia Internacional de Arte Digital
y Electrénico. Universidad Catélica Portuguesa de Porto, Lisboa. 2008.

Comité de expertos 2007/2008 de HAMACA media & video art distribution from Spain.
Barcelona, 2008.

Peer Review Pannel (PRP) de LABS, Leonardo ABstracts Service. Base de datos de resimenes

de tesis doctorales, tesinas o trabajos de final de masters en la interseccion emergente
entre arte, ciencia y tecnologia. Leonardo, Pomona College y Artnodes. Afios 2005, 2006 y
2007.

Comité de selecciéon Inclusiva-net [Nuevas dinamicas artisticas en modo web 2]. Medialab-
Matadero de Madrid. 2007.

Comité Cientifico Internacional de Artech 2006. Ill Conferencia Internacional de Arte Digital
y Electrénico. “Linking Frontiers” “Arte, tecnologia, ciencia y sociedad”. Universidad de Vigo,
Pontevedra. 2006.

Comité Asesor de Ciberart - 2004, Desafios para la Identidad Ubicua. Festival Internacional
de Nuevas Tecnologias, Arte + Comunicacion. Palacio Euskalduna de Bilbao.2004
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jurado

Festival FIVA, Festival Internacional de Videoarte de Buenos Aires, junto con
Carlos Trilnick y Clara Garavelli. Biblioteca Nacional Argentina, Buenos Aires, Argentina.
2013.

Festival Curtacinema, Festival Internacional do Curtas de Rio de Janeiro, Brasil. 2012.

Premis Ciutat de Barcelona 2010 de Innovacion Tecnolégica. Institut de Cultura,
Ajuntament de Barcelona. 2011.

XVI Festival Latinoamericano de Video de Rosario, Argentina. Centro Audiovisual Rosario y

Tea Imagen de Buenos Aires. 2009.

Festival ZINEBI 50' Teatro Arriaga y en Zinebi Gunea BBK de Bilbao 2008.

Festival Europeo de Cortometrajes FEC Cambrils-Reus, Teatro Bartrina y Centro de Lectura
de Reus. 2007.

IV Muestra de Videocreacién y Arte Digital Inquieta Imagen. MACD, Museo de Arte 'y
Disefio Contemporaneo de San José de Costa Rica. 2005.

Net.art. Ciberart - 2004, Desafios para la Identidad Ubicua. Bilbao. 2004

X Canariasmediafest Festival Internacional de Video y Multimedia de Canarias, Las Palmas
de Gran Canaria. 2002.

Mediaterr@, Mediterranean and Balkan Art and Technology Festival Fournos Center for Art
and New Technologies de Atenas (Grecia). 1999.

Xl Festival International d'arts électroniques Videoformes Clermont-Ferrand (Francia). 1996.
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cv docente

direccion de tesis doctorales

Doctoral. Paloma Gonzalez Diaz. “Practicas artisticas digitales y tecnologias del control y

vigilancia (2001-2010)". Sobresaliente cum laude. Facultad de Geografia e Historia de la
Universidad de Barcelona, 2013.

Doctoral. Efrain Foglia Romero. “Arte en la MediaCity”. Sobresaliente cum laude. Facultad
de Bellas Artes de la Universidad de Barcelona, 2013.

Doctoral. Ricardo Iglesias Garcia. “La robdtica como experimentacion artistica. Una

aproximacion histérica a la evolucion de las maquinas autdmatas desde el prisma de la
estética”. Mencion Europea. Sobresaliente cum laude y Premio Extraordinario de la
Facultad de Bellas Artes de la Universidad de Barcelona, 2012.

Tesina de Master. Cristina Figueroa Vives. “El arte de Nuevos Medios en sociedades
desconectadas. El caso de Cuba y su relaciéon desde la marginalidad tecnolégica. Master en
Comisariado y Nuevos Medios. Universitat Ramén Llull de Barcelona. 2012

Tesina de Master. Damian Peralta Marifieralena. “Net.art, Software art, Game art. Arte
digital, computable y en linea en el periodo 1993 a 2008". UNAM, México, 2009.

Doctoral. Ana Urroz Osés. “Artivismo. Analisis y caracterizacién de las practicas artisticas
gue colaboran en el desarrollo social de Internet”. Sobresaliente cum laude. Facultad de
Bellas Artes de la Universidad de Barcelona, 2005.

Tesina de Master. Mia Makela. “Live Cinema. Lenguage & elements”. Media Lab. MA in
New Media, University of Art and Design of Helsinki, Finland, 2006.
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tribunal de tesis doctorales

Raquel Herrera Ferrer. “Erase unas veces: Analisis de las filiaciones en obras narrativas
digitales”. Facultad de Comunicacion, Universidad Pompeu Fabra, Barcelona, 2014.

Arturo Rodriguez Bornaetxea. “La intervencién artistico-politica en televisién. Jaime
Davidovich”. Facultad de Bellas Artes de la UPV/EHU, Leioa, 2014.

Mikel Ochoteco Olazabal. “La emergencia de la expresividad y el sentido. Las artes
audiovisuales y el neomaterialismo”. Facultad de Bellas Artes de la UPV/EHU, Leioa, 2013.

David Molinero Pérez. “Arte y tecnologia en Japén. Videoarte, Media Art y nuevos
formatos para la practica artistica”. Facultad de Bellas Artes de la UPV/EHU, Leioa, 2012.

Arantzazu Lauzirika Morea. “La limitacion como eje creativo en las practicas artisticas
visuales. Camino de regreso a la génesis de la produccién de imagenes después del
conocimiento y uso de la tecnologia”. Facultad de Bellas Artes de la UPV/EHU, 2012.

Maria Cecilia Irazusta. “El arte como accién: La relacién con las nuevas tecnologias en la
ciudad de Cérdoba (1960-2000). Relatos sobre la modernidad y posmodernidad en
Cérdoba, Argentina”. Facultad de Bellas Artes de la UPV/EHU. Leioa, 2011.

Gudrun Bittner. “Del Manifesto spaziale per la televisione, 1952 a Gatt.org, 2008 y Canal
accesible, 2006: Analisis de las transformaciones de las practicas proactivas en los medios
audiovisuales y su relacién con el contexto social y mediatico”. Facultad de Bellas Artes de
la Universidad Politécnica de Valencia, 2011.

Ignacio Rodriguez Arcaute. “Artes Visuales y Cultura Libre. Una aproximacién copyleft al
arte contemporaneo”. Facultad de Bellas Artes de la UPV/EHU, Leioa, 2008.

Diego José Diaz Garcia. “De la plaza al chat: analisis de las transformaciones del espacio
publico desde la practica”. Facultad BBAA de la Universidad Politécnica Valencia, 2007.

Ignacio Domench Pérez. “Practicas y dispositivos tecno-estratégicos en la produccién
simbdlica en red"”. Facultad de Bellas Artes de la UPV/EHU. Leioa, 2006.

Jana Leo de Blas. “El viaje sin distancia. Perversiones y paradojas del tiempo, el espacioy
el dinero ante el limite en la cultura contemporanea”. Facultad de Filosofia y Letras,
Universidad Auténoma de Madrid, 2004.

Stella Veciana Schultheiss. “Research Arts: La interseccion Arte, Ciencia y tecnologia como
campo de conocimiento y accion”. Facultad de Bellas Artes, Universidad de Barcelona,
2004.

Francisco Berenguer Francés. “La Interfaz Electrénica. Sobre las practicas artisticas en
torno a los flujos interactivos”. Facultad de Bellas Artes, Universidad Politécnica de
Valencia. 2004.
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Manuel Angel Fernandez Alborés. “El animal invisible. La imagen de los animales en los
medios de difusién cultural” Facultad de Bellas Artes, Universidad de Barcelona, 2001.

cursos de master y doctorado

Proyectos artisticos y procesos curatoriales: una negociacién ética. Asignatura del
Master Oficial en “Producciones Artisticas e Investigacion” Facultad de Bellas Artes,
Universidad de Barcelona, 2013-2015.

Proyectos artisticos y procesos curatoriales: una negociacién ética. Curso “Mitos y
desafios en las nuevas practicas contemporaneas” del Master de Investigacion y Creacion

en Arte INCREARTE y en Master en Arte Contemporaneo Tecnolégico y Performativo.

Departamentos Pintura y de Arte y Tecnologia, Facultad BBAA, UPV/EHU Leioa (Vizcaya).
2014.

Practicas estéticas y politicas en la Red. Curso “Mitos y desafios en las nuevas practicas
contemporaneas” del Master de Investigacién y Creacion en Arte INCREARTE.
Departamento de Pintura, Facultad BBAA, UPV/EHU Leioa (Vizcaya). 2013-2011.

Creacion e Internet. Master Oficial Universitario en Comisariado de Arte en Nuevos
Medios de la Escuela Superior de Disefio ESDI de Barcelona. 2012y 2011.

Practicas estéticas y politicas en la Red. Asignatura del Master Oficial en “Producciones
Artisticas e Investigacién” Facultad de Bellas Artes, Universidad de Barcelona 2007-2012.

Videojuegos. Postgrado Ingenieria y Disefio de la Facultad de Disefio Grafico de
la Universidad Pontifica Bolivariana y de la EAFIT, Medellin, Colombia. 2011.

Net.art. Practicas estéticas y politicas en la Red. Curso La Casa Encendida de la
Fundacion Caja Madrid, 2009.

Comunicacién y difusion online: la pagina web, el blog y el proyecto de net.art. Curso
“Comunicacion y presentacion de la trayectoria profesional artistica” Programa de
Formacion Continua para Artistas Visuales Hangar. 2009 y 2007.

Practicas estéticas y politicas en la Red. Programa de Doctorado “Arte, creacién e
investigacion” Departamentos de Pintura, Dibujo, Escultura e Historia del Arte. Facultad de
Bellas Artes de la Universidad del Pais Vasco". Febrero 2008.

Practicas artisticas y estéticas en la Red. Master Oficial en Artes Visuales y Multimedia.

Facultad de Bellas Artes de la Universidad Politécnica de Valencia. 2007.

Videoarte. Historia y conceptos clave. Curso de Arte Multimedia. Fundacion
Juan March de Palma de Mallorca. 2006.
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Net.art. Practicas estéticas y politicas en la Red. Salon de la Biblioteca de las Artes del
Centro Nacional de las Artes de México DF. 2006.

Intervenciones estéticas y politicas en la Red. No mas arte, s6lo vida 4.0 En “Arte y
activismo en la red. Seminario sobre proyectos artisticos y compromiso en Internet”.
Departamento de Disefio, Dibujo y Estética y el Departamento de Pintura y Escultura de la
Facultad BBAA de La Laguna (Tenerife). 2006.

Net.art. Intervenciones estéticas y politicas en la red. Programa de Doctorado “Teoria 'y
Praxis en el Arte Actual” Departamentos de Pintura y Filosofia. Facultad de Bellas Artes de
la Universidad del Pais Vasco". 2006.

Del artivismo simulatorio a las tacticas de suplantacién en la red. Sextas Jornadas de
Artes y Medios Digitales del Centro Cultural Espafia de Cérdoba (Argentina). AECI. 2004.

Game art y activismo: critica como juego como arte. Curso de Arte y Tecnologia Ill, El
juego como estrategia de interactividad. Facultad de BB.AA. de la Universidad Pais
Vasco. 2004.

Net.art. Arte y activismo en la red. Doctorado "Arte Electréonico y Red". Programa "La
Nueva Cultura Visual" Departamento de Arte de Facultad de Bellas Artes de Cuenca de la
Universidad Castilla-La Mancha. 2004.

Net, sites, ciberespacio, politicas. Diplomatura de Postgrado "Géneros de Exposicion:
Procesos y Formatos" EINA, Escola de Disseny i Art de Barcelona. 2003.

Net.art: preservacion y modelos de organizacién y difusién. Master en Gestion Cultural
Departamento de Geografia y Sociologia de la Universidad de Lleida. 2003 y 2001.

Net, sites, ciberespacio, politicas. Diplomatura de Postgrado "Estudios sobre la cultura
visual". Departamento Pedagogia de |la Facultad de BBAA. Universidad Barcelona, 2002

Guia para la elaboracion de directorios de recursos de arte. Arte en Red, El
transmisor y Data.art. Master de Comunicaciény Critica de Arte. Facultad de Letras de la
Universidad de Girona. 2001.

Video, entre el arte y la comunicacién. Una visién panoramica de la produccion
videografica alternativa. Seminarios de arte electrénico lll. Universidad del Pais Vasco,
Vicerrectorado del Campus de Alava. Vitoria-Gasteiz. 2000.

Net.art. Tipologia, estética y modelos de organizacién y difusién. Master de Disefio
Digital. Departamento de Disefio de la Facultad de BBAA. Universidad de Barcelona. 2001 y
2000.

Video independiente de intencién critica. Doctorado del Departamento de
Audiovisuales de la Facultad BBAA, Universidad del Pais Vasco. 2000.

Arte y activismo en la red. On the Road. Paisajes, mapas y dispositivos en la creaciéon
contemporanea QUAM 99, H. Associacié per a les Arts Contemporanies de Vic. 1999.
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Video de creacién. De los origenes a la produccién actual. Master 95/96 y Video
independiente de intencion critica. Master 97/98. Institut de I'Audiovisual. Universitat
Pompeu Fabra de Barcelona. 1996 y 1997.
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conferencias docentes

Presente, pasado y futuro del arte y la cultura digital. Posgrado en Arte y Cultura Digital

UOC-LABORAL. Colegio Oficial de Doctores y Licenciados en Filosofia y Letras y en Ciencias
de Catalunya. Barcelona, 2012.

Comisariado e Internet: optimizacion y cuestionamiento de criterios y
estructuras. Curso de verano Culturas, practicas y conocimientos artisticos en la sociedad
digital, Departamento de Historia de la Universidad de Malaga. Marbella, 2012.

VIDEOARDE. Video critico en Latinoamérica y Caribe. Catedra Abierta UPB-MAMM,
Escuela de Arquitectura y Disefio de la Universidad Pontificia Bolivariana, Museo de Arte
Moderno de Medellin, Colombia, 2011

No mas arte, sélo vida. 4.0. Intervenciones estéticas y politicas en la Red. Conferencia
inaugural del curso en el Master Oficial en Comisariado de Arte y Nuevos Medios de
la Escuela Superior de Disefio ESDI de Barcelona, 2011.

Video: Primera etapa. La aparicion del video en el contexto social y artistico de los
afos 60/70. Curso de Comunicacion Audiovisual Facultad de Letras Universidad de Girona,
2010.

Videoarde. Una visién extranjera del video critico en Latinoamérica y Caribe. Programa

Estudios de Contingencia del Seminario Espacio/Critica. Centro Cultural de Espafia Juan de
Salazar de Asuncion, Paraguay, 2010.

Videoarde. Video critico en Latinoamérica y Caribe. Centro Cultural Parque Espafia de

Rosario, como parte del programa de seminarios del XVI Festival Latinoamericano de Video
de Rosario, Rosario, Argentina. 2009.

I will not make any more boring art y Homo Ludens Ludens. Departamento de Letras,
Universidad Andina Simon Bolivar de Quito, Ecuador, 2009.

Game art: nuevos entornos creativos para el arte y el juego. Curso Arte y tecnologia en
las sociedades conectadas Els Juliols a la UB. Universidad de Barcelona, 2008.

Video, punto de cita entre arte y comunicacién. Curso Transformaciones. Arte y estética
desde 1960, Reales Atarazanas de Sevilla, Centro Andaluz de Arte Contemporaneoy la
Universidad de Sevilla, 2007.

Fred Forest y su papel histérico en el videoarte. Ciclo “La obra de video de Fred Forest".
En el Instituto Cervantes de Paris (Francia), 2007.

La cultura del videojuego: una herramienta para el aprendizaje y la cooperacién. Seminario

para padres y profesores “Joves entre pantalles. La cultura visual dels adolescents”, Servicio
Educativo de Caixaforum Barcelona, 2007.
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Play Again. El videojuego como aliado para la docencia. Servicio Educativo del
Laboratorio de las Artes Taller de Caixaforum, Barcelona, 2007.

Game as Critic as Art 3.0. Sala de Actos de la Facultad de BBAA UPV/EHU y Festival
Internacional MEM Universidad del Pais Vasco Leioa, (Bilbao), 2006.

Net.art. Arte y activismo en la red. Centro Cultural Espafia de San José de Costa Rica.
AECI (Agencia Espafiola de Cooperacidn Internacional). 2005.

No mas arte, sélo vida 3.2. Suplantacién versus simulaciéon. Centro Cultural Espafia de
Montevideo (Uruguay). AECI, 2003.

La legitimacion del net.art al margen del circuito artistico institucional. Ciclo sobre
net.art Facultad de Bellas Artes de la Universidad del Pais Vasco, en Bilbao, 2003.

Artistas Latinos making Global Art. Curso de Arte y Cultura Contemporanea La Casa
Encendida de la Obra Social Caja Madrid, 2002.

Glocal net.art. Curso de Arte y Cultura Contemporanea ;Un arte global?, MACBA e ICE de
la Universidad de Barcelona, 2002.

Estrategias mediaticas. Guerrilla TV y hacktivismo. Taller Hacker Techniques: Download
if you Dare! Hangar Barcelona, 2001.

Video activismo / Net activismo. Curso de Apreciacion del Arte Contemporaneo. Xll Ciclo:
Nuevas tecnologias, Nuevas practicas artisticas. Circulo de Bellas Artes de Madrid, 2000.
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